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Annotatsiya.Maqolamda asosan rangtasvir ta’limida ragamli va  vizual
texnologiyalardan foydalanish orqali o‘quvchilarning ijodiy kompetensiyasini rivojlantirish
masalalari yoritilgan. Zamonaviy axborot-kommunikatsiya texnologiyalarining ta’lim
jarayoniga integratsiyalashuvi rangtasvir mashg‘ulotlarining samaradorligini oshirish,
o‘quvchilarning estetik didini shakllantirish hamda mustagqil ijodiy faoliyatini rivojlantirishga
xizmat qilishi tahlil gilinadi. Shuningdek, ragamli grafik dasturlar, multimedia vositalari va
interaktiv platformalarning pedagogik imkoniyatlari ochib beriladi. Tadgigot natijalari ragamli
texnologiyalar asosida tashkil etilgan rangtasvir darslari o‘quvchilarning ijodiy fikrlashi,
tasavvur doirasi va amaliy ko‘nikmalarini sezilarli darajada rivojlantirishini ko‘rsatadi.

Kalit so‘zlar: rangtasvir ta’limi, ragamli texnologiyalar, vizual vositalar, ijodiy
kompetensiya, AKT, multimedia, interaktiv metodlar.

Annotation.This article mainly highlights the issues of developing students’ creative
competence through the use of digital and visual technologies in fine arts education. The
integration of modern information and communication technologies into the educational
process is analyzed as a means of increasing the effectiveness of painting lessons, shaping
students’ aesthetic taste, and developing their independent creative activity. Additionally, the
pedagogical potential of digital graphic programs, multimedia tools, and interactive platforms
is revealed. The research results show that painting lessons organized on the basis of digital
technologies significantly contribute to the development of students’ creative thinking,
imagination, and practical skills.

Keywords: fine arts education, digital technologies, visual tools, creative competence,
ICT, multimedia, interactive methods.
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AHHoTauusA.B cTaThe paccMaTpHBarOTCS BOIPOCHI PA3BUTHS TBOPUECKOM KOMIICTEHIIUH

y4Yaluxcsi B Mpoliecce OOy4eHHs KUBOMUCU C MCHOJIb30BAaHUEM HUMPOBBIX U BHU3YaJIbHBIX
TEXHOJIOTHH. AHanuzupyercs UHTErpaus COBPEMEHHBIX uH(MOpMaIMOHHO-

KOMMYHUKAIIMOHHBIX TEXHOJOTUM B OOpa30BaTENbHBIN MPOIECC KaK CPEACTBO IMOBBIIICHUS
3¢ (HEKTUBHOCTH 3aHATUN TIO KUBOMHUCH, (DOPMUPOBAHUS ICTETUUECKOTO BKYCa yUAIIUXCS H
pa3sBUTUS MX CAMOCTOSITEIBHOM TBOPYECKOW JEATENBHOCTH. TakXKe pacKpbhIBAIOTCS
MEJarOrMIeCKue BO3MOXKHOCTH IU(MPOBBIX TpaPUUECKUX TMPOrpaMM, MYJIbTUMEIUNHBIX
CpPEACTB M MHTEPAKTUBHBIX IIaTGopM. Pe3ynbTaThl McCaeAOBaHUS MOKA3bIBAIOT, YTO YPOKHU
YKUBOITMCH, OPTaHU30BaHHBIC HA OCHOBE ITU(PPOBBIX TEXHOJIOTHUN, 3HAYUTEIBLHO CIIOCOOCTBYIOT
Pa3BUTHUIO TBOPYECKOT'O MBIIIJICHUS, BOOOPAKEHUS U MPAKTUYECKUX HABBIKOB yUAIIIMXCS.
KuroueBble cioBa: o0yyeHUE JKUBOIMCH, LU(PPOBBIE TEXHOJIOTUH, BHU3YAJbHbIE
cpeacTBa, TBopueckas komnereHus, UKT, mynbTiumeua, MHTEpaKTUBHBIE METO/IBI.

Kirish.Hozirgi globallashuv va ragamlashtirish jarayonida ta’lim tizimi tub
o‘zgarishlarni boshdan kechirmoqda. Zamonaviy pedagogik yondashuvlar o‘quvchilarning
fagat nazariy bilimlarini emas, balki ularning ijodiy, tangidiy va mustaqil fikrlash
kompetensiyalarini rivojlantirishni ham talab etadi. Ayniqgsa, tasviriy san’at va rangtasvir
fanlari o‘quvchilarning estetik dunyoqgarashi, tasavvur kengligi va ijodiy qobiliyatini
shakllantirishda muhim o‘rin tutadi. An’anaviy rangtasvir darslari  ko‘proq
amaliy mashg‘ulotlarga asoslangan bo‘lsa-da, zamonaviy ragamli va vizual texnologiyalar
ushbu jarayonni yanada boyitish imkonini bermoqda. Grafik planshetlar, dizayn dasturlari, 3D
modellashtirish vositalari, virtual galereyalar va multimedia tagdimotlari o‘quvchilarning
ijodiy faoliyatini yangi bosgichga olib chigmogda. Bu esa rangtasvir ta’limining mazmunini
modernizatsiya gilish zaruratini yuzaga keltiradi.

ljodiy kompetensiya — bu o‘quvchining mustagqil fikrlashi, yangicha yondashuv topa
olishi, tasviriy ifoda vositalaridan samarali foydalanishi va estetik garorlar gabul gila olish
gobiliyatidir. Ragamli texnologiyalar ushbu kompetensiyani shakllantirishda qulay sharoit
yaratadi. Chunki ular vizual axborotni tezkor va samarali yetkazish, ranglar bilan tajriba qgilish,
kompozitsiyani erkin o‘zgartirish va natijani tez tahlil gilish imkonini beradi.

ADABIYOT TAHLILI VA METODOLOGIYASI: So‘nggi yillarda ta’lim tizimida
axborot-kommunikatsiya texnologiyalaridan (AKT) foydalanish masalasi pedagogika fanining
dolzarb yo‘nalishlaridan biriga aylandi. Raqamli transformatsiya jarayoni ta’lim mazmuni,
metodikasi va tashkiliy shakllariga sezilarli ta’sir ko‘rsatmoqda. Xususan, tasviriy san’at va
rangtasvir ta’limida vizual hamda ragamli texnologiyalarni qo‘llash o‘quvchilarning ijodiy
salohiyatini rivojlantirishning samarali vositasi sifatida ilmiy adabiyotlarda keng yoritilmoqda.

Pedagog olimlar tomonidan olib borilgan tadqiqotlarda AKT vositalari o‘quvchilarning
bilish faolligini oshirish, mustaqil fikrlashini shakllantirish va ijodiy qobiliyatlarini
rivojlantirishda muhim omil sifatida baholanadi. Xususan, multimedia tagdimotlari, interaktiv
doskalar, grafik muharrirlar va onlayn platformalarning ta’lim jarayoniga integratsiyalashuvi
o‘quv materiallarini ko‘rgazmali, qiziqarli va tushunarli tarzda yetkazish imkonini beradi.

Tasvirly san’at ta’limiga oid ilmiy manbalarda vizual texnologiyalar o‘quvchilarning
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estetik didini shakllantirish va tasavvur doirasini kengaytirishda samarali vosita ekanligi

ta’kidlanadi. Raqamli grafik dasturlar yordamida o‘quvchilar rang, kompozitsiya, shakl va
perspektiva bilan tajriba o‘tkazish imkoniyatiga ega bo‘ladilar. Bu esa ularning ijodiy fikrlash
jarayonini faollashtiradi hamda an’anaviy usullarga nisbatan kengroq imkoniyatlar yaratadi.

Kompetensiyaviy yondashuv asosida olib borilgan tadgigotlar ijodiy kompetensiyani
o‘quvchining mustaqil garor gabul qilish, yangicha g‘oya yaratish va muammoni noan’anaviy
hal etish qobiliyati sifatida talgin giladi. Zamonaviy pedagogik adabiyotlarda ta’lim jarayoni
o‘quvchiga yo‘naltirilgan, interaktiv va innovatsion bo‘lishi zarurligi qayd etiladi. Ragamli va
vizual texnologiyalar aynan shu talablarga javob beruvchi muhitni shakllantiradi.

Xorijiy tadqgiqotlarda san’at ta’limida ragamli vositalardan foydalanish o‘quvchilarning
motivatsiyasini oshirishi, ijodiy tajriba doirasini kengaytirishi va natijalarni tezkor tahlil gilish
imkonini berishi ko‘rsatib o‘tilgan. Ayniqgsa, grafik planshetlar, animatsiya dasturlari va 3D
modellashtirish vositalari o‘quvchilarning vizual tafakkurini rivojlantirishda muhim ahamiyat
kasb etadi.Mazkur tadqiqotda rangtasvir ta’limida raqamli va vizual texnologiyalardan

foydalanishning o‘quvchilarning ijodiy kompetensiyasiga ta’siri nazariy va amaliy jihatdan
o‘rganildi. Tadgiqot metodologiyasi umumilmiy va maxsus pedagogik metodlarga asoslandi.

Avvalo, nazariy tahlil metodi yordamida mavjud ilmiy manbalar o‘rganildi va
tizimlashtirildi. Analiz va sintez metodlari orgali ijodiy kompetensiyaning tarkibiy gismlari —
tasavvur, estetik baholash, mustaqil fikrlash va amaliy ko‘nikmalar — alohida tahlil gilindi
hamda yagona tizimga keltirildi.

Taqgqoslash metodi yordamida an’anaviy rangtasvir darslari bilan ragamli texnologiyalar
asosida tashkil etilgan mashg‘ulotlar natijalari solishtirildi. Kuzatish metodi orgali
o‘quvchilarning dars jarayonidagi faolligi, qiziqishi va ijodiy yondashuvi o‘rganildi.
Shuningdek, amaliy topshiriglar natijalari asosida ijodiy rivojlanish darajasi baholandi.

Tadqgiqot jarayonida eksperimental yondashuv elementlaridan ham foydalanildi.
Raqamli grafik dasturlar, multimedia vositalari va vizual tagdimotlar qo‘llanilgan darslar
tashkil etilib, o‘quvchilarning ishlari tahlil qilindi. Olingan natijalar an’anaviy usuldagi
mashg‘ulotlar bilan giyosiy tahlil gilindi. Xulosa qilib aytganda qo‘llanilgan
metodologik yondashuv tadqiqot maqsadiga erishish, muammoni har tomonlama o‘rganish va
ilmiy asoslangan natijalar chigarish uchun yetarli asos yaratdi.

MUHOKAMA VA NATIJALAR: Rangtasvir ta’limida ragamli va vizual
texnologiyalarni qo‘llash natijalari ko‘plab pedagogik tadqiqotlarda samarali deb topilgan.
Tadqiqot jarayonida raqamli vositalardan foydalangan mashg‘ulotlar o‘quvchilarning ijodiy
faolligi va mustaqil fikrlash qobiliyatini oshirganligi kuzatildi. An’anaviy darslarda
o‘quvchilar faqat berilgan materialni ko‘rib, nusxalashga e’tibor qaratgan bo‘lsa, ragamli va
vizual texnologiyalar yordamida tashkil etilgan darslar ularning o‘ziga xos ijodiy
yondashuvlarini rag‘batlantirdi.Muhokama natijalari shuni ko‘rsatadiki, interaktiv grafik
dasturlar va multimedia vositalari o‘quvchilarga rang, shakl, kompozitsiya va tekstura bilan
tajriba qgilish imkonini beradi. Bu esa ijodiy fikrlashni rivojlantiradi, vizual tafakkur doirasini
kengaytiradi va san’at asarlarini chuqurroq tahlil qilish imkonini yaratadi. Virtual galereyalar,
3D modellar va animatsion tagdimotlar o‘quvchilarning e’tiborini jalb qiladi va ularni
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mustaqil garorlar gqabul gilishga undaydi. Bundan tashqgari, pedagogik kuzatuvlar shuni

ko‘rsatdiki, ragamli texnologiyalar yordamida tashkil etilgan mashg‘ulotlarda o‘quvchilarning
motivatsiyasi sezilarli darajada oshadi. Ular 0‘z ijodiy ishlarini tezkor tarzda ko‘rib chiqish va
tahrir gilish imkoniga ega bo‘ladi, bu esa 0‘z navbatida mustaqil ijodiy garorlar gabul gilishni
rag ‘batlantiradi.Muhokama davomida aniglanganki, ragamli texnologiyalarning samaradorligi
ularni to‘g‘ri metodik yondashuv bilan integratsiyalashga bog‘liq. Faqgat texnologiyani

qo‘llash yetarli emas; pedagog dars maqsadiga muvofiq vositalarni tanlab, o‘quv jarayonini
interaktiv va magsadli shaklda tashkil qilishi zarur. Shu bois, ragamli va vizual
texnologiyalarni metodik jihatdan to‘g‘ri qo‘llash dars sifatini sezilarli darajada oshiradi.

Rangtasvir mashg‘ulotlarida ragamli va vizual texnologiyalardan foydalanish
o‘quvchilarning ijodiy kompetensiyasini rivojlantirishda muhim vosita hisoblanadi. Bu
jarayon o‘quvchilarning tasavvur doirasini kengaytiradi, ularni mustaqil fikrlashga
rag‘batlantiradi va san’at asarlarini yaratishda ijodiy garorlar gabul gilishga imkon beradi.

Tadqiqot natijalariga ko‘ra, rangtasvir ta’limida ragamli va vizual texnologiyalarni
qo‘llash  o‘quvchilarning 1ijodiy kompetensiyasini sezilarli darajada rivojlantiradi.
Eksperimental darslar davomida kuzatilgan holatlar shuni ko‘rsatdiki, o‘quvchilar interaktiv
grafik dasturlar va multimedia vositalaridan foydalangan holda o‘z ijodiy ishlarini yanada
boyitgan, kompozitsiya va rang ishlatishda yangicha yondashuvlar ishlab chiggan.

Olingan natijalarga ko‘ra, ragamli vositalardan foydalanish mashg‘ulot samaradorligini
oshiradi, o‘quvchilarni faol ishtirok etishga undaydi va ularning mustaqil fikrlash hamda
ijodiy qaror gabul gilish qobiliyatini kuchaytiradi. Shu bilan birga, vizual tagdimotlar va
virtual galereyalar o‘quvchilarning estetik qarashlarini kengaytiradi va san’at asarlarini
chuqurrog anglash imkonini beradi.Tadqiqot shuni ko‘rsatdiki, pedagogik metodika va
texnologiya uyg‘unligi dars sifatini oshirishda asosiy omil hisoblanadi. Faqat texnologiyani
go‘llash yetarli emas; u dars maqgsadlariga mos ravishda metodik jihatdan integratsiyalashgan
bo‘lishi lozim. Shu bilan birga, ragamli va vizual vositalar o‘quvchilarni ijodiy fikrlashga,
muammolarni noan’anaviy yondashuv orqali hal qilishga va mustaqil ishlashga
rag ‘batlantiradi.

Natijalar umumlashtirilganda, quyidagi asosiy xulosalarga kelish mumkin:

1. Rangtasvir mashg‘ulotlarida raqamli va vizual texnologiyalardan foydalanish
o‘quvchilarning ijodiy kompetensiyasini sezilarli darajada rivojlantiradi.

2. Multimedia va interaktiv vositalar o‘quvchilarning motivatsiyasini oshiradi, mustaqil
fikrlash va ijodiy qarorlar qabul qilish qobiliyatini rag‘batlantiradi.

3. Ragamli texnologiyalar pedagogik metodika bilan uyg‘unlashganida dars
samaradorligi oshadi va san’at ta’limi mazmuni boyitiladi.

4. Vizual tagdimotlar, virtual galereyalar va 3D modellar o‘quvchilarning estetik didini
va tasavvur doirasini kengaytiradi.

Shu asosda, tadqiqot rangtasvir ta’limida raqamli va vizual texnologiyalarni keng
qo‘llash pedagogik samaradorlikni oshirish va ijodiy kompetensiyani rivojlantirishning muhim
vositasi ekanligini isbotlaydi.
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XULOSA: Magolamda asosan rangtasvir ta’limida ragamli va vizual texnologiyalardan

foydalanish orgali o‘quvchilarning ijodiy kompetensiyasini rivojlantirish masalalarini
o‘rganishga bag‘ishlandi. Tadqiqot natijalari shuni ko‘rsatdiki, interaktiv grafik dasturlar,

multimedia vositalari va virtual galereyalar o‘quvchilarning tasavvur doirasini kengaytiradi,
mustaqil fikrlashini rag‘batlantiradi va ijodiy qarorlar qabul qilish qobiliyatini sezilarli
darajada oshiradi.

Tahlil va eksperimental mashg‘ulotlar natijalari shuni ko‘rsatdiki, raqamli
texnologiyalar yordamida tashkil etilgan rangtasvir darslarida o‘quvchilar o‘z ijodiy ishlarini
boyitib, kompozitsiya va rang ishlatishda yangicha yondashuvlarni qo‘llash imkoniyatiga ega
bo‘ladi. Multimedia va interaktiv vositalar dars jarayonini qiziqarli va samarali qiladi,
shuningdek, o‘quvchilarning motivatsiyasini oshiradi va ijodiy faoliyatga jalb giladi

Shuni alohida ta’kidlash lozimki, raqgamli va vizual texnologiyalarning samaradorligi
ularni metodik jihatdan dars magsadlariga mos ravishda qo‘llash bilan bog‘ligq. Faqat
texnologiyani ishlatish yetarli emas; pedagog darsning pedagogik vazifasini hisobga olgan
holda vositalarni tanlashi va integratsiyalashi zarur. Umuman olganda, tadgiqgot
natijalari rangtasvir ta’limida ragamli va vizual texnologiyalarni qo‘llash pedagogik
samaradorlikni oshirish, o‘quvchilarning ijodiy kompetensiyasini rivojlantirish va san’at
ta’limini modernizatsiya qilishning muhim vositasi ekanligini tasdiqlaydi.
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