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TALABALARNING IJODIY-INNOVATSION KOMPETENSIYASINI
RIVOJLANTIRISHDA “MUHANDISLIK VA KOMPYUTER GRAFIKASI”
FANINING PEDAGOGIK IMKONIYATLARI
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Annotatsiya. Mazkur magolada talabalarning ijodiy va innovatsion kompetensiyalarini shakllantirish
hamda rivojlantirish jarayonida ‘“Muhandislik va kompyuter grafikasi” fanining pedagogik
imkoniyatlari, mazkur fanning o‘quv jarayonida qo‘llanishi talabalarda konstruktiv fikrlashni
rivojlantirish, muhandislik masalalarini grafik yechimlar orgali echish malakasini shakllantirish, fan
mazmunining innovatsion yondashuvlar bilan boyitilishi, amaliy mashg‘ulotlarda kompyuter
grafikasi dasturlaridan foydalanish, loyihaviy ishlash metodikasi va STEAM yondashuvining
ahamiyati bayon etilgan.

Kalit sozlar: ijodiy kompetensiya, innovatsion kompetensiya, muhandislik grafikasi, kompyuter
grafikasi, pedagogik imkoniyatlar, kreativ fikrlash, loyihaviy ta’lim, STEAM, raqamli
texnologiyalar, o‘quv jarayoni, kompetensiyaga yo‘naltirilgan ta’lim.

AHHOTaHI/Iﬂ. B I[aHHOﬁ CTaTbC PACCMATPUBAIOTCA MEAAIOTUYCCKUEC BO3MOXHOCTU IIpCIMETaA
«nxeHepHas M KoMIbloTepHass rpaguka» B (OPMHUPOBAHMM M Pa3BUTHM TBOPYECKUX U
MHHOBAIITMOHHBIX KOMHGTCHHI/Iﬁ CTYACHTOB, UCITIOJIB30BAHUEC JAHHOI'O ITPCIMETA B O6pa3OBaTeJ'H>HOM
nmponecce, pasBUTUC KOHCTPYKTHUBHOTI'O MBIIJICHUA CTYIACHTOB, (bOpMI/IpOBaHI/Ie HAaBBIKOB PCHICHUA
MHXEHEPHBIX 3aJau MOCPEICTBOM IpadUUYECKUX pelleHui, oOoraiieHue CoAepaHus MpeaMeTra
HWHHOBAlUOHHBIMU  NOAXOAaMH, HCIIOJIb30BAHUC MPOrpaMm KOMHBIOTCpHOfI Fpa(bI/IKI/I Ha
MPAKTUYECKUX 3aHATHUAX, 3HAUYCHUE METOI0JIOTHH TTPoeKTHOM padoThl 1 STEAM-nonxona.
KiroueBnle cioBa: TBOpPYCCKasd KOMIICTCHTHOCTb, MHHOBAITMOHHAA KOMIICTCHTHOCTL, NHXXCHCPHAA
rpaduka, KOMIBIOTEpHas Tpaduka, MeTarorniyeckrue BO3MOXKHOCTH, TBOPYECKOE MBIIIUICHHE,
npoektHoe oOpa3oBanue, STEAM, uudppoBbie TexHONOrHH, 00Opa30BaTENbHBIA MpoLece,
KOMITETEHTHOCTHO-OPHUEHTHPOBAHHOE 00pa3oBaHue.

Annotation. This article describes the pedagogical possibilities of the subject "Engineering and
Computer Graphics™ in the process of forming and developing students' creative and innovative
competencies, the use of this subject in the educational process, the development of students'
constructive thinking, the formation of skills in solving engineering problems through graphic
solutions, the enrichment of the content of the subject with innovative approaches, the use of
computer graphics programs in practical classes, the importance of project work methodology and
the STEAM approach.
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Mamlakatimiz ta’lim muassasalarida kadrlar tayyorlash sohasida raqobat
mubhitini shakllantirish, kadrlar tayyorlash tizimi mazmunini mamlakatning ijtimoiy va
iqtisodiy taraqqiyot istigbollari, jamiyat ehtiyojlari, fan, madaniyat, texnika va
texnologiyaning zamonaviy yutuqlaridan kelib chigqan holda, takomillashtirishga
e’tibor qaratilgan. Kreativ fikrlaydigan talaba-yoshlar salohiyati va iqtidorini
rivojlantirish, modifikatsiyalashgan ta’lim mazmuniga zamonvaiy texnologiya va
innovatsiyalarni kiritish lozimligi ta’kidlangan. Ta’lim oluvchilarda ijodkorlik
qobiliyatlarni rivojlantirishning samarali shakl, metodlarini ishlab chiqish va
amaliyotga joriy etishni ta’minlovchi me’yoriy, moddiy-texnik va huquqiy axborot
bazasini yaratish kabi vazifalar belgilangan.

Hozirgi kunda muhandislik va kompyuter grafikasi fanini ob’yektlari,
tekislikdagi va fazodagi shakllar, ko‘rinishlar, qirqim va kesimlar haqidagi grafik
ma’lumotlarni taqdim etish, o‘zgartirish, saqlash usullari va vositalari to‘plami sifatida
tushuniladi.

Muhandislik va kompyuter grafikasi fanining maqgsadi - fazoviy tasavvurni
rivojlantirish, fazoviy shakllar va munosabatlarni ularning geometrik modellari va
grafik tasvirlari asosida tahlil qilish va sintez qilish qobiliyatlari, konstruktorlik
hujjatlarini ishlab chiqish uchun bilim va ko‘nikmalarni yaratishdan iborat.

Muhandislik va kompyuter grafikasi fanining vazifalari:

- ortogonal proeksiyalashga asoslangan fazoviy grafik modellarni yaratishni va
ushbu modellardagi fazoviy shakllar va munosabatlar bilan bog‘liq muammolarni
yechishni o‘rganish;

- konstruktorlik hujjatlarining yagona tizimi davlat standartlari talablariga
muvofiq grafik va matnli konstruktorlik hujjatlarini o‘qish va ularni tuzish bo‘yicha
kerakli bilimlarni to‘plash;

- kompyuter grafikasi, geometrik modellashtirish, grafik ob’yektlar tushunchasi,
chizma-grafik ishlarni avtomatlashtirish vazifalarini yechish uchun zamonaviy
interfaol grafik tizimlar bilan tanishish.

Hozirgi kunda oliy ta’lim tizimining asosiy maqgsadi — bozor iqgtisodiyoti va
ragamli transformatsiya sharoitida mustaqil fikrlovchi, yangilikka intiluvchi, ijodiy
yondasha oladigan mutaxassislarni tayyorlashdan iboratdir. Shu nuqtai nazardan,
Ijodiy-innovatsion kompetensiya tushunchasi markaziy o‘rin egallaydi.

ljodiy-innovatsion kompetensiya — bu talabaning mavjud bilim, ko‘nikma va
malakalari asosida yangi g‘oya, texnologiya yoki mahsulot yaratish, mavjud
muammolarga nostandart yondashish, o‘z faoliyatida innovatsion yechimlarni tatbiq
etish gobiliyatidir.

Mazkur kompetensiya quyidagi tarkibiy gismlardan iborat:

Kognitiv komponent — fanlararo bilimlarni tizimli o‘zlashtirish va ularni
amaliyotda qo‘llash qobiliyati;

Amaliy (operatsion) komponent — grafik modellashtirish, texnik chizmalar
yaratish, 3D modellar ishlab chigish ko‘nikmalari;
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Motivatsion komponent — ijodkorlikka bo‘lgan ichki ehtiyoj, yangilikka
ochiglik va shaxsiy tashabbuskorlik;

Texnologik komponent — zamonaviy dasturiy vositalarni ijodiy qo‘llash
mahorati;
Refleksiv. komponent — o°‘z faoliyatini baholash, tahlil qilish va

takomillashtirish qobiliyati.

Mazkur kompetensiyani rivojlantirishda muhandislik va kompyuter grafikasi
fanining o‘rni beqiyosdir, chunki bu fan texnik tafakkur, fazoviy tasavvur va vizual
modellashtirishni uyg‘unlashtiradi.

Bizning fikrimizcha, ijodiy-innovatsion kompetensiyani fanlar integratsiyasi
asosida takomillashtirishda loyihalashning ahamiyati katta.

Muhandislik va kompyuter grafikasi — texnik yo‘nalishlardagi barcha ta’lim
dasturlarining asosiy komponentlaridan biri bo‘lib, u:

fazoviy tasavvurni rivojlantiradi;

loyihalash va modellashtirish ko‘nikmalarini shakllantiradi;

zamonaviy dasturiy vositalardan (AutoCAD, SolidWorks, Compass-3D,
CorelDRAW, Blender va boshqalar) foydalanish madaniyatini o‘rgatadi;

muammoli vaziyatlarda ijodiy fikrlashni rag‘batlantiradi.

Muhandislik va kompyuter grafikasi fanining pedagogik imkoniyatlarini
quyidagi yo‘nalishlarda ko‘rish mumkin:

1. Muammoli ta’lim texnologiyalarini qo‘llash

Talabalarga ochig muammoli vazifalar berish (masalan, yangi detal shaklini
ishlab chigish, dizaynni takomillashtirish). Bu jarayon tafakkur mustaqilligini va
yangilik yaratish ko‘nikmasini kuchaytiradi.

2. Loyihaviy yondashuv

Talabalar kichik loyiha asosida real texnik mahsulot modelini yaratadilar.
Natijada ularning ijodiy fikrlashi, mas’uliyati va jamoada ishlash madaniyati
rivojlanadi.

3. Axborot-kommunikatsion texnologiyalar (AKT) integratsiyasi

Grafik dasturlar, 3D modellashtirish, virtual reallik vositalarini dars jarayoniga
Kiritish orgali amaliy innovatsion muhit yaratiladi.

4. Interfaol metodlar

“Aqliy hujum”, “Klaster”, “Rol o‘ynash” kabi metodlar yordamida talabalarda
erkin fikrlash va ijodkorlik faollashtiriladi.

5. STEAM-ta’lim konsepsiyasi asosida o‘qitish

Fan, texnologiya, muhandislik, san’at va matematika integratsiyasi orqali
talabalar texnik va badiiy fikrlashni uyg‘unlashtiradilar.

Muhandislik va kompyuter grafikasi fanini yugoridagi pedagogik yondashuvlar
asosida o‘qitish natijasida talabalar:

yangi g‘oya va texnik yechimlarni ishlab chiqish qobiliyatiga ega bo‘ladilar;

grafik madaniyat va vizual tafakkurlari rivojlanadi;

muammolarga ijodiy yondashish orgali innovatsion mahsulotlar yarata oladilar;

zamonaviy ragamli igtisodiyot talablariga mos kompetensiyalarni egallaydilar.

Mubhandislik va kompyuter grafikasi fani — bu nafaqat texnik ko‘nikmalarni
shakllantiruvchi, balki talabalarning ijodiy-innovatsion salohiyatini rivojlantiruvchi

273



muhim pedagogik vositadir. Ushbu fan orqali o‘quv jarayonini innovatsion
texnologiyalar, loyihaviy faoliyat va ijodiy metodlar bilan boyitish, zamonaviy
ta’limning eng muhim magsadlaridan biri — ijodkor, tashabbuskor, raqobatbardosh
mutaxassislarni tayyorlashga xizmat giladi.

Mubhandislik va kompyuter grafikasi fani, o‘zining texnologik, dizaynerlik va
analitik mohiyati tufayli, kompetensiyaviy yondashuvni amalda ro‘yobga chiqarish
uchun eng qulay pedagogik maydondir. Ushbu fan o‘qitish jarayonida talabalarda
texnik tafakkur, fazoviy tasavvur, estetik idrok va ijodiy garor gabul gilish, ijodiy-
innovatsion kompetensiyalarini shakllantiradi.

Muhandislik grafikasi fanida ijodiy-innovatsion kompetensiya talabaning grafik
modellashtirish jarayonida yangicha texnik yechimlarni topish, dizayn jarayonlarini
optimallashtirish hamda muhandislik tafakkurini rivojlantirishda oz ifodasini topadi.
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